Zverejnéni dotazli a odpovédi ze dne 18.1.2011

Vsouladu s ¢lankem 3. Vyzvy k podani nabidek na vefejnou zakazku malého rozsahu ,Tvorba
vyukového software pro vzdélavani postizenych zakd pro ucely projektu Autisté nikoli v autu®,
zverejiiujeme dotaz potencidlniho zdjemce o Ucast ve vybérovém fizeni a odpovédi na néj.

Identifikacni Gdaje tazatele nejsou zverejnény.

Vazeny pane XXX,

Dékuji za VaSe postrehy. V soucasné chvili Vam mohu sdélit pouze nasledujici:
Vami navrzené resSeni musi byt v souladu se zadavaci dokumentaci a nabizeny
software musi obsahovat vSechny soucasti, které pozadujeme. Jakou bude mit
nabidnuty produkt koncepci, zda bude obsahovat polozky navic oproti nasim
pozadavklm, to nechavdm na Vas.

Dékuji a jsem s pozdravem

Luka3 Slampa

Dobra den,
v priloze zasilam navrhy zmén aplikace.

S pozdravem XXX

Text prilohy:

Rozsireni specifikace projektu

Dobry den,

na vasich stankdch mé zaujal dokument

Jak_vyuzivat_ICT u_zaku_s_kombinovanym_postizenim_a_PAS.pdf, ve kterém krok po
kroku seznamujete vase zaky s ovladanim pocitace od naprostych zakladi. Prijde mi skoda,
Ze tyto nasbirané informace nepozadujete zakomponovat do poptdvané aplikace. Soucasny



software se snaZi rozvijet ty spravné dovednosti pfi obsluze pocitace, ale jsou to pouze
stfipky vytrzené z kontextu systému, coz brani jejich lepSimu osvojeni.

PoZadovano je jednoduché a lehce osvojitelné formulare, ale ve chvili kdy je vasi Zaci za¢nou
pouzivat, se musi vyrovnat s praci pres témér 130 klavesové rozhrani a polohovaci zafizeni.
To vdm ale nefikdm nic nového, protoze je to také obsahem dokumentu. Aplikaci bych radéji
navrhnul jako privodce pro praci s pocitacem. Pri praci s pocitacem vznikd posloupnost
¢innosti, které na sebe navazuji je to jakasi kritickd cesta dovednosti. VSechny soucasné
pozadavky by zlstaly zachovany, ale zohlednil bych vSechny dalsi dovednosti, kterymi se
v dokumentu zabyvate.

Co je to pocitac a z ¢eho se sklada

Co pocitac umi

Zapnuti / vypnuti pocitace, pouziti CD/DVD mechaniky
Prace s mysi

Prace s klavesnici

Monitor, lkony

Zavirani program, zavirani okna

Vyuziti vyukovych program( a didaktickych her
Umisténi pocitace a péée o néj

Zvlastni prislusenstvi k pocitaci pro postizené déti
Zvlastni vyukovy software pro vzdélavani postizenych déti
Komunikace zZakl s okolim pomoci PC

Pouzivani kalkulacky

Pouzivani sluzeb internetu, E-mail

Tiskdrna — ikona pro tisk, tisknout

Funkce Systému - rozSireni

Navrh oken aplikace bych koncipoval takovym zplsobem, ktery ukazuje svym uZivatell
zakladni prvky operaéniho systému Windows a jeho strukturu. Tyto dovednosti si miZzeme
osvojit, aniz bychom je dokazali pojmenovat a vlastné si je i plné uvédomovali. Déje se to na
zakladé odvozeni z pfedchozich zkusenosti.

Navrh formuladr( détem podsouva zakladni koncepci softwarovych aplikaci a komponent,
snazim se o to, aby aplikaci nevnimali jenom jako celek, ale jako oddélené funkce, které
spolu spolupracuji. Osvojeni tohoto faktu je nesmirné dulezité k rozpoznani stejnych
ovladacich prvkl v jinych aplikacich. Nasim cilem je aby si Zaci osvojily zakladni dovednosti
pouzivani pocitace, ale také vstipeni jeho zakladnich principt a fungovani.

Jako pfriklad pouZiji textovy editor, v kterém si ma zak osvojit psani textl s nékolika stupni
obtiznosti K tomuto ucelu jsem vymyslel jednoduchou hru. Hra ma nékolik drovni, které jsou

ekvivalentem pozadované obtiznosti. Cilem hry je dosdahnuti co nejvyssi irovné.

1. Uroveri



Zak opisuje pouze jedno pismeno. Po Uspé$ném opsani deseti pismen postupuje na dals
uroven.

2. Uroveni
Zak opisuje slovo. Po Uspé$ném opsani deseti slov postupuje na dalsi droven.

3. Uroven
Zak vétu slovo. Po Usp&iném opsani deseti vét postupuje na dalsi Urover.

Na kazdé urovni priddvam pouze jednu funkci, kterou si zak osvojuje.
Funkce priddvame tak dlouho dokud Zak neskonci a nebo nedohraje hru.
Aplikace co moznd nejvice odpovida aplikaci, ktera jiz v systému existuje.

Zavéreena. Uroveri
Z3ak si musi v systému spustit odpovidajici aplikaci.

Pouzivam postup do dalSich drovni, jako motivacni Cinitel, ktery se snazim jesté umocnit
odménou po splnéni hry, kdy zak dostava diplom, na kterém je obrazek aplikace a naucené
funkce.

Diplom je moZné vytisknout a kazdy Zak mUzZe mit v pokoji nasténku a naucené véci bude mit
stdle na ocich, coZ napomaha k lepSimu osvojeni. Zdmérné pouzivdm slovo diplom, protoze si
ho spojujeme s Uspéchem, pozitivni emoci a tedy je to tedy pamétova kotva.

PFi této hre se Zak védomé uci zachazet s textem. Avsak v kazdé urovni pfiddvam pouze
jednu funkci a Zak tak sleduje posloupnost krokd z pohledu vyvojare coz ma za nasledek
pochopeni struktury softwarovych aplikaci a zdkladni prvky, z kterych je slozena VedlejSim
efektem je Ze ve slozZitych aplikacich, které Zak neznd bude intuitivné hledat zdkladni a
znamé ovladaci prvky. V kazdé dalsi drovni hry se pro vysvétleni nové funkce pouziva
napovéda. Jinymi slovy je to osvojeni zplUsobu dalsiho rozvijeni schopnosti.

MozZnosti by také bylo ptidat k aplikace brainwawe generator, ktery ovliviiuje mozkové
funkce a napomaha k lepSimu uceni, zklidnéni ... Jeho nastaveni by bylo moZné upravovat
podle aktudlnich potreb ucitele.

Chtél jsem se vas zeptat, jaké z navrhovanych zmén by pro vas byli pfijatelné.



